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REGULAMENTO ESPECIFICO

Capitulo | — Da Participagao
Art. 1° - A competicdo de Futebol Society dos Jogos Escolares Paulista — JEP

2025 obedecera as regras oficiais da Confederacéo Brasileira de Futebol 7 —

CBF7, observando-se as adaptacdes deste Regulamento.

Art. 2° - A competicdo tera numero maximo de 16 equipes ou multiplos de 04,
sendo estes masculinos e feminino. As inscrigdes serdo por ordem de chegada,
feitas diretamente no sistema oficial do evento através do link

https://fedeesp.web.placarsoft.app/.

Paragrafo Primeiro: O periodo de inscricdo sera de 10 de fevereiro a 25 de

margo.

Paragrafo Segundo: Havera uma taxa de inscrigdo no valor de R$1.200,00 por
equipe para cada categoria e naipe. Podendo parcelar conforme consta no

regulamento geral.

Paragrafo Terceiro: A validagao de participacdo sera feita somente apds o
pagamento da taxa e o envio do comprovante de pagamento para o WhatsApp
(11) 98483-1443.

Paragrafo Quarto: Nao havera devolugdao de taxa de inscricdo em caso de
desisténcia ou impossibilidade de participacao.

Art. 3° - Cada Unidade Escolar podera inscrever quantas equipes quiser, de no
minimo 08 estudantes-atletas e no maximo 14 estudantes-atletas, em qualquer
das 04 categorias. Se a escola ndo conseguir formar uma equipe feminina, sera

permitida a inscrigdo de meninas nas equipes masculinas.

Paragrafo Unico: N&o sera permitida a participacdo de estudantes-atletas
federados em 2025, considerando as federagbes de futsal, campo e a liga
paulista de futsal.



https://fedeesp.web.placarsoft.app/

Art. 4° - Sera obrigatdria a inscricao de 01 professor/técnico por naipe e opcional

a inscricao de 01 auxiliar.

Art. 5° - O JEP sera realizado de abril a novembro e as datas dos jogos, bem
como os locais de competicdo, serdo divulgadas posteriormente no boletim

oficial da modalidade.

Art. 6° - A competicdo seré realizada para os estudantes-atletas nascidos,
exclusivamente nos anos de 2007 a 2014, distribuidos conforme categorias

abaixo.
MODALIDADE CATEGORIA ANO DE NASCIMENTO
Futebol Society Sub-12 2013 - 2014
Futebol Society Sub-14 2011 - 2012
Futebol Society Sub-16 2009 - 2010
Futebol Society Sub-18 2007 - 2008

Paragrafo Primeiro: Em uma determinada categoria, podem participar
estudantes-atletas com ano de nascimento superior ao mencionado acima,

desde que devidamente cadastrados no sistema de inscrigdo e na equipe.

Paragrafo Segundo: Um estudante-atleta podera participar de mais de uma

categoria, desde que esteja de acordo primeiro paragrafo deste artigo.

Capitulo Il - Das Normas Técnicas

Art. 7° - Durante a primeira fase ndo sera permitida mudanca de estudantes-

atletas na relagdo nominal. Na fase eliminatoria, semifinal serd permitida.

Paragrafo Unico: Podera inscrever estudantes-atletas, desde que tenha vagas
disponiveis no portal da inscricdo atendendo aos critérios do Art. 3 — paragrafos
um e dois, deste regulamento.

Art. 8° - Até 15 minutos antes da hora marcada para inicio da partida, as
equipes deverao comparecer uniformizadas ao local de competigao.




Art. 9° - Todos deverdo apresentar o documento oficial com foto (fisico ou

digital) antes do inicio da partida.
Paragrafo Unico: Certiddo de nascimento ndo sera aceito.

Art. 10°- No banco de reservas poderao ficar, além dos estudantes-atletas
relacionados para a partida, o professor/técnico responsavel pela equipe e 1

auxiliar todos devidamente inscritos no evento e em sumula.

Paragrafo Unico: Um estudante-atleta podera ser inscrito na sumula e
participar da partida, mesmo n&o estando presente no momento inicial da

partida.

Art. 11° - Uma partida de futebol society é disputada por duas equipes, cada
uma composta por um maximo de 07 jogadores titulares, dos quais 01 sera

obrigatoriamente o goleiro.

Paragrafo primeiro: E permitido o inicio da partida com uma ou ambas as
equipes com o quantitativo de no minimo 05 estudantes-atletas no campo de

jogo para que nao seja aplicado o WxO.

Paragrafo segundo: Apdés o inicio da partida a equipe que ficar com menos de
04 estudantes-atletas sera declarada perdedora e atribuido o placar de 3x0 para
a equipe adversaria. Caso o placar no momento da interrupcdo seja maior e

favoravel a equipe nao infratora, este serd mantido.

Art. 12° - Nao é permitido o inicio da partida sem a presenca do
professor/técnico. Caso o professor/técnico seja expulso ou se ausente durante
a partida por razdes médicas, a partida podera continuar sem a presenga do

técnico e o membro da comiss&o podera assumir a equipe.




Art. 13° - Os jogos serao disputados em cada categoria conforme detalhado

abaixo:
Categoria Naipe Tempo de Jogo
Sub -12 Masculino e Feminino 2 tempos de 20 minutos
Sub -14 Masculino e Feminino 2 tempos de 20 minutos
Sub - 16 Masculino e Feminino 2 tempos de 25 minutos
Sub - 18 Masculino e Feminino 2 tempos de 25 minutos

Art. 14° - Em todas as categorias e naipes, o tiro de saida sera alternado entre

as equipes em cada inicio de periodo de jogo.

Art. 15° - Se na fase eliminatéria uma partida terminar empatada, o desempate
se fara através da cobranga de uma série de 3 (trés) penalidades maximas. Se
ainda continuar empatada, se farao tantas cobrancas alternadas até que uma

das equipes venca.

Art. 16° - As substituicdes sdo ilimitadas e volantes, ndo havendo a necessidade
de paralisacado do jogo, sendo restritas aos estudantes-atletas registrados na

sumula.

Paragrafo Unico: Os estudantes-atletas que voltam dos cartdes disciplinares

ou apos contusdo, deverdo receber autorizagdo do arbitro para voltar ao campo.

Art. 17° - Cada equipe tera direito a um pedido de tempo técnico por tempo, com
duracdo de 01 minuto. Para a utilizacao do tempo, este podera ser solicitado pelo
professor/técnico ao mesario. A equipe que ndo utilizar o tempo no primeiro

tempo nao ira acumular para os tempos sequentes.

Art. 18° - As partidas deverao iniciar na hora programada da tabela, com
tolerancia maxima de até 15 minutos, exclusivamente para o primeiro jogo de
cada quadra. A nao apresentagdo da equipe no horario estabelecido
determinara a aplicagdo de WxO em favor da equipe presente. Para os jogos

seguintes nao havera tolerancia.




Paragrafo Unico: A contagem do tempo de WxO encerra-se assim que toda a
documentagéo é entregue a arbitragem, e o jogo devera ser iniciado assim que

a arbitragem autorizar o inicio.
Capitulo lll - Das San¢oes

Art. 19° - A contagem de faltas coletivas de cada equipe, por tempo de jogo, é
registrada em sumula e a partir da sexta falta acumulada, realizada fora da area
penal do infrator, € concedido um SHOOT OUT, ou seja, sem barreira, a ser
cobrado na linha de saida/marca de shoot out.

Art. 20° - Cartdo Amarelo: O estudante-atleta que for advertido com cartédo
amarelo devera ser substituido imediatamente, e deve deixar o campo de jogo
pela zona de substituicdo, permanecer no banco de reservas, podendo retornar

somente apos 02 minutos cronometrados de bola em jogo.

Paragrafo Unico: Os estudantes-atletas advertidos com cartdo amarelo
postados no banco de reservas, ndo cumprirdo a pena de 02 minutos

cronometrados de cartdo, e poderéo participar do jogo a qualquer momento.

Art. 21° - Cartdo Vermelho: O estudante-atleta que for expulso devera deixar o
campo de jogo pela linha lateral ou de fundo de qualquer parte do campo, e ndo
podera permanecer no banco de reservas, e nem dentro das limitacdes do
campo. Sua equipe ficara com 01 estudante-atleta a menos, e somente podera
se recompor com outro estudante-atleta, ap6s 02 minutos cronometrados e

receber autorizacdo do arbitro.

Paragrafo Unico: O atleta advertido com cartdo vermelho, no podera retornar
a partida.

Art. 22° - Os estudantes-atletas que cometerem 05 infracfes individuais seréo
desqualificados da partida, devendo deixar o campo pela zona de substituicao,
e ndo poderdo permanecer no banco de reservas, podendo ser substituidos
imediatamente, a menos que ao cometer a 52 infracdo, seja punido com o cartdo

vermelho. Neste caso observar o que determina o Art. 21 deste regulamento.




Art. 23° - Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, o estudante-atleta
que for expulso ou receber 03 cartbes amarelos, consecutivos ou néo, e 0
membro da comisséo técnica que for expulso do jogo e relatado em sumula ou

relatorio.

Paradgrafo Primeiro: A contagem de cartdes, para fins de suspensao
automética, € feita separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a
possibilidade de o cartdo vermelho anular o cartdo amarelo ja recebido no

mesmo jogo.

Paragrafo Segundo: A contagem de cartbes, para fins de suspensdo
automatica, sera feita de forma cumulativa, sendo zerado apenas na semifinal.
Caso o estudante-atleta receba 03 cartdes amarelos nas 03 primeiras rodadas

cumprira suspensao automatica, nao tendo os seus cartdes zerados.

Paragrafo Terceiro: Caso o estudante-atleta receba cartdo amarelo e
posteriormente na mesma partida cartdo vermelho, cumprira suspensao

automatica na proxima partida e seu cartdo amarelo nao sera cancelado.

Paragrafo Quarto: O estudante-atleta que, em determinado momento da
competicdo, simultaneamente, acumular 03 cartdes amarelos e mais 01 cartdo

vermelho, cumprira automaticamente a suspensao por 02 jogos.

Paragrafo Quinto: O controle dos cartbes recebidos, e seu consequente
cumprimento, independerd de comunicacdo por parte da Comisséo
Organizadora, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da
competicao.

Paragrafo Sexto: Quando o jogo néo for realizado por ndo comparecimento de
uma das equipes, a suspensao ndo sera considerada cumprida, devendo ser
cumprida na partida subsequente.

Paragrafo Sétimo: Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo
subsequente o ocorrente na mesma competicdo, evento e no ano especifico

correspondente.




Art. 24° - A participacdo de estudante-atleta ou integrante da comissao técnica,
suspenso automaticamente, implicard nos procedimentos adotados abaixo, além
de ter relatorio encaminhado para a Comissao Disciplinar para as providéncias

cabiveis.

a) Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo ser4 mantido.
b) Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em

favor da equipe adversaria.

Capitulo IV — Do Sistema de Competicao

Art. 25° - A quantidade de equipes inscritas no JEP, por categoria e naipe
determinara o sistema de disputa da competicdo. Seguem abaixo algumas

possibilidades de disputa.

a) 04 equipes: Todos contra todos na chave em jogos de ida. Apdés a
classificagao final no grupo, o 1° colocado enfrenta o 4° colocado e o 2°
colocado enfrenta o 3° colocado, os vencedores da segunda fase fazem a
final e os perdedores fazem a disputa de 3° lugar.

b) 08 equipes: Na primeira fase todos contra todos na chave em jogos de ida,
onde tera a classificagao geral. Na segunda fase as equipes ranqueadas de
1° a 8° serao divididas em Serie ouro composta pelos 4 primeiros colocados
e série prata composta pelas demais equipes, fazendo assim as semifinais
de cada série. Série ouro 1° x 4° e 2° x 3°; serie prata 5° x 8° e 6° x 7°.

c) 12 equipes: Na primeira fase todos contra todos na chave em jogos de ida.
Na segunda fase as equipes ranqueadas de 1° a 12° serao divididas em Serie
ouro 1° ao 4°, série prata 5° ao 8° e Bronze 9° ao 12° fazendo assim as
semifinais de cada série. Ficando determinado a seguinte ordem de jogos:
Série ouro 1° x 4° e 2° x 3°; série prata 5° x 8° e 6° x 7°; série Bronze 9° x 12°
e 10° x 11°.

d) 16 equipes: Na primeira fase todos contra todos na chave em jogos de ida.
Na segunda fase as equipes ranqueadas de 1° a 16° serao divididas em Serie
ouro 1° ao 4°, série prata 5° ao 8° e Bronze 9° ao 12°, 13° x 16° e 14° x 15°

fazendo assim as semifinais de cada série. Ficando determinado a seguinte




ordem de jogos: Série ouro 1° x 4° e 2° x 3°; série prata 5° x 8° e 6° x 7°; série
Bronze 9° x 12° e 10° x 11°; série cobre 13° x 16° e 14° x 15°.

Paragrafo Unico: Em caso de quantitativo menor que os detalhados acima, a

Comissao Organizadora ira organizar um novo sistema de disputa.

Capitulo V — Da Pontuacao e Critérios Desempate

Art. 26° - A pontuagéo na fase de grupo sera conforme detalhada abaixo:

a) Vitéria = 3 pontos

b) Empate = 2 pontos

c) Derrota = 1 ponto

d) Derrota WxO = -1 ponto

Art. 27° - Quando houver empate entre 02 ou mais equipes do mesmo grupo na
fase classificatoria, o desempate sera da seguinte forma:
a) Confronto direto (apenas entre 02 equipes empatadas)
b) Maior nimero de vitérias

c) Maior saldo de gols

d) Maior numero de gols feitos

e) Menor nimero de gols sofridos

f) Menor nimero de cartdes vermelhos

g) Menor numero de cartdes amarelos

h) Menor nimero de WxO

i) Maior saldo de gols average

j) Sorteio

Paragrafo Primeiro: Explicagédo sobre o “average” - O “average” € uma média
feita a partir da divisdo do niumero de gols feitos pelo nimero de gols sofridos.
Ex: No sub-12 masculino, uma equipe marcou 15 gols e sofreu 10 gols, sendo

assim, o saldo “average” sera 15/10=1,5.

Paragrafo Segundo: Se uma equipe nao sofreu ponto, ela tera o melhor

“average”, pois nao existe divisdo por zero.




Capitulo VI — Das bolas

Art. 28° - Em todos os jogos de Futebol Society do JEP serao utilizadas as bolas

especificadas abaixo para cada categoria:

CATEGORIA NAIPE BOLA
Sub-12 Feminino e Masculino Tamanho 4
Sub-14 Feminino e Masculino Tamanho 5
Sub-16 Feminino e Masculino Tamanho 5
Sub-18 Feminino e Masculino Tamanho 5

Paragrafo Unico: E de responsabilidade de cada equipe levar seu material
esportivo (bola) para os jogos, assim como material de primeiros socorros,
obedecendo as especificacbes acima determinadas.

Capitulo VIl = Dos Uniformes

Art. 29° - Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade e a este
Regulamento, sendo cada equipe responsavel pela confeccao e manutencéo de

uniformes de cores predominantes diferentes.

Paragrafo Primeiro: O uniforme dos estudantes-atletas consiste em: camisa de
manga curta ou longa sem botdes ou ziper, calcdo sem bolsos e ziper. Os

meides deverao ser da mesma cor predominante e ténis com travas de borracha.

Paragrafo Segundo: E obrigatério o uso de caneleiras e estas devem estar

totalmente cobertas pelo meiéo.

Paragrafo Terceiro: As camisas deverdo ser das mesmas cores predominantes,
numeradas na frente e nas costas, com nimeros entre 1 e 99, sem repeticdo de
nameros na mesma equipe. As bermudas deverdo ser da mesma cor

predominante e ndo ha obrigatoriedade do numero.




Paragrafo Quarto: Os goleiros deverao ter uniformes de cores diferentes da sua
equipe e da equipe adversaria, inclusive dos goleiros adversarios. E permitido o

uso de calca.

Paragrafo Quinto: Em caso de utilizacdo de goleiro linha, ele devera vestir uma
camisa de goleiro com a mesma numeracao utilizada por ele durante o jogo, ou

seja, ndo podera trocar de numero para fazer a funcéo de goleiro linha.

Paragrafo Sexto: Caso os uniformes das 02 equipes sejam iguais ou haja
coincidéncia de cores predominantes, prejudicando a diferenciagao entre os times,
o uso do segundo uniforme ou de coletes diferenciadores cabera a equipe visitante

e/ou a direita da tabela. Fica a critério da equipe de arbitragem tomar tal deciséo.

Art. 30° - Nao sera permitido o uso de anel, pulseira, piercing, brinco, colar,
presilha ou qualquer outro objeto que coloque em risco a integridade fisica dos

estudantes-atletas.

Paragrafo Unico: Seréa obrigatdria a remocéo de brincos e piercing, ndo sendo
permitido proteger com esparadrapos ou fitas. Em caso de ndo remocao o

professor/técnico ficara responsavel pelo estudante-atleta.
Capitulo VIIl - Das Consideragoes Gerais

Art. 31° - Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forga maior (chuva,
falta de energia elétrica etc.) tera seu prosseguimento respeitando a contagem

e posicao em que foi interrompida.

Art. 32° - Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacéo Técnica, com
anuéncia da Diretoria, ndo podendo essas resolugdes contrariarem o

Regulamento Geral.

Art. 33° - Em caso de duvidas estas poderao ser encaminhadas para o Comité
Organizador através do WhatsApp (11) 99192-8629.




